
BASES DEL TORNEO “MARIO KART 8 WII U” EN ISCAR 

 Plataforma: Nintendo Wii U 

 Juego usar: Mario Kart 8 Wii U 

 Formato de Competición: Fase de Eliminatorias directa, en grupos de cuatro (4) 

conductores, se enfrentarán en tres carreras y los dos usuarios que más puntos 

sumen avanzarán a la siguiente ronda. 

 Plazas habilitadas: 32  

  

Normativa específica de la competición 

 Consolas: Se jugará en las consolas y el material logístico proporcionados por la 

Organización. Los usuarios que así lo consideren podrán traer sus propios 

mandos (Wii motion plus, combinación de Wii motion plus y Wii wheel, Wii 

motion plus y nunckuk, Wii motion plus y mando clásico Wii (ya sea normal o 

pro), Wii motion plus y arcade stick, Wii motion plus y fight pad de Wii U) y 

accesorios.  

 

 El cuadrante de competición lo realizará la Organización. 

 Se jugará escogiendo el modo multi-jugador 4, Carrera VS, con las siguientes 

reglas:  

o Todos los personajes, pistas y componentes disponibles a excepción del 

parapente dorado y de los DLC de pago  

o Se jugará en modo carrera Vs  

o Sin equipos  

o Objetos alocados  

o Categoría 200 cc  

o Nivel CPU difícil  

o Vehículos CPU todos  

o Circuitos aleatorios  

o Dependiendo del número total de participantes, el número de 

jugadores por grupo podrá ser reajustado, así como el número de 

clasificados  

o Los atajos normales están permitidos, pero está prohibido el uso de bugs, 

ultraatajos, etc..  

o Prohibida la alianza entre jugadores para facilitar la victoria de uno  

o Se podrá jugar con mando propio 

 Para cualquier otro inconveniente que pueda surgir durante la disputa de la 

Competición, será el coordinador del torneo quien tenga la última decisión sin 

que quepa apelación alguna sobre la misma. 

 


